Mokiniy amzius: 12-15 m.
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* Suprasti pagrindinius
senoves civilizacijy aspektus,
tokius kaip architektora,
kultUra ir kasdienis
gyvenimas.

e Atkurti jzymias vietas ir
statinius naudojant
»Minecraft Education®.

e Ugdyti tyrinéjimo ir kritinio
maqstymo jgudzius
studijuojant, kaip zmonés
gyVveno senoveje.

e Stiprinti kOrybiskumaq ir
problemy sprendimo
joudzius kuriant virtualy

pasaul].
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Tema: SENOVES CIVILIZACIJY
ATKURIMAS IR TYRINEJIMAS

Dalykas: ISTORIJA

Pamokos trukmeé: 60 min

Medziaga ir (arba) @\;
istekliai

* Jrankis: ,,Minecraft
Education*.

* |renginys, kuriaome jdiegta
,Minecraft Education.

® Mokinio turimos zinios apie
senovés civilizacijas (pvz.,
Egiptqg, Graikijg, Romqg ar
Mesopotamijq).

* Tiriaomoji medziaga (pvz.,
istorijos vadovélis arba
straipsniai apie pasirinktq
civilizacijq).
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Mokiniy amzius: 12-15 m.
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Jvadas (10 min)

e Pirmiausia
paklauskite
mokinio, kuri
senoves
civilizacija jam
atrodo jdomi
(pvz., Egiptas,
Graikija, Roma).
Pristatykite
pagrindinius tos
civilizacijos
elementus.

e Paaiskinkite, kad
»Minecraft
Education” bus
naudojama fos
civilizacijos
Zymiausioms
vietoms ir

statiniaoms atkurti.

7. Pamokos aprasymas

»~Minecraft” tyrinéjimas
(10 min)

e Kartu su mokiniu

atidarykite ,Minecraft
Education® ir
parodykite i§ anksto
pastatyty statiniy,
imituojanciy istorinius
pastatus, pavyzdziy.

e Paaiskinkite, kaip jie

statys pasirinktos
civilizacijos vienos i3
Zymiausiy viety ar
statinio, pavyzdziui,
Egipto piramidziy,
romeny Koliziejaus ar
graiky Partenono,
kopijq.

Bendral finansuoja
Eurepos Sajunga
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Tema: SENOVES CIVILIZACUY
ATKURIMAS IR TYRINEJIMAS

Dalykas: ISTORIJA

Pamokos trukmé: 60 min

Senoves struktiory
atkurimas (30 min)

1 Zingsnis. Remdamiesi
tyrimu, padékite
mokiniui pastatyti
pasirinktq civilizacijg
reprezentuojantj statinj.
Pvz., jei mokinys
pasirinko senoves
Egiptq, jis gali pastatyti
piramide is smiltainio
blokuy.

2 zingsnis. Paskatinkite
mokinj pridéti detaliy,
kurios rodo, kad jis
supranta civilizacijos
architekturg, pvz.,
pridéti kolony, statuly
ar dekoratyviniy
elementy.

3 zingsnis. Statybos
proceso metu
aptarkite istorinius
faktus, pvz., kodeél buvo
pastatytos piramidés
arba kaip Koliziejus
buvo naudojamas
vieSiems renginiams.
Taip uzsiemimas bus
visq laikg sutelktas |
mokymasi, © mokinys
galés kurybiskai
jsifraukti.

Refleksija (10 min)

Uzbaigus statinj,
paprasykite
mokinio
pristatyti savo
darbgir
paaiskinti, kqg jis
pastate ir kaip
tai atspindi
pasirinktg
civilizacijqg.
Uzduokite
klausimy
mokymuisi
sustiprinti:
,,Kokios
medziagos
buvo
naudojamos
tikroms
piramidéms
statyti?* arba
,Kokj vaidmenj
Sis statinys atliko
kasdieniome
gyvenime?*
ISsaugokite
sukurtg pasaulj
bUsimiems
tyrinéjimams
arba tolesnei
statybai.



