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* Ymmartdd muinaisten e Tydkalu: Minecraft
sivilisaatioiden keskeisid Education
piirteita, kuten e Laite, johon on asennettu
arkkitehtuuria, kulttuuria ja Minecraft Education
pdivittdistd eldmaad. o

Opiskelijan aiempi tieto
muinaisista sivilisaatioista
(esim. Egypti, Kreikka,
Rooma tai Mesopotamial)
Tutkimusmateriaaleja (esim.
historian oppikirja tai valitun
sivilisaation artikkelit)

® Luoda historiallisia
maamerkkejd ja
rakennuksia kayttGen
Minecraft Educationia. o

* Kehittdd tutkimus- ja kriittisen
ajattelun taitoja tutkimallg,
miten inmiset elivat
muinaisina aikoina.

e Vahvistaa luovuutta ja
ongelmanratkaisukykyja
virtuaalisen maailman
rakentamisen kautta.
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Johdanto (10 min)

e Aloita kysymall&
opiskelijalta, mik&
muinainen
sivilisaatio heitd
kiinnostaa (esim.
Egypti, Kreikka,
Rooma). Esittele
tadman
sivilisaation
keskeisia piirteitd.

e Selitg, ettd
Minecraft
Educationia
kaytetaddn
luomaan kyseisen
sivilisaation
maamerkkejd ja
rakennuksia.

“_ Oppitunnin kuvaus

Minecraftin tutkiminen

(10 min)

e Avaa Minecraft

Education opiskelijan
kanssa ja naytd
esimerkkejd valmiiksi
rakennetuista
rakenteista, jotka
jaljittelevat historiallisia
rakennuksia.

Selitd, miten he
tulevat rakentamaan
kopion valitun
sivilisaation tarkedsta
maamerkisté tai
rakennuksesta, kuten
egypfildisista
pyramideista,
roomalaisesta
Colosseumista tai
kreikkalaisesta
Parthenonista.

Oppiaine: Historia

(MINELRALY

A AN

Aihe: Muinaisten sivilisaatioiden
uudelleenluominen ja tutkiminen

Tuokion kesto: 60 min

Muinaisten rakenteiden
vudelleen luominen (30

min)

e Vaihe 1: Tutkimuksen

perusteella ohjaa
opiskelijaa rakentamaan
rakenne, joka edustaa
valittua sivilisaatiota.
Esimerkiksi, jos he
valitsevat muinaisen
Egyptin, he voivat
rakentaa pyramidin
kayttamallé
hiekkakiviblokkeja.
Vaihe 2: Kannusta
opiskelijaa lisGadmadn
yksityiskohtia, jotka
osoittavat ymmarrystda
sivilisaation
arkkitehtuurista, kuten
pylvaita, patsaita tai
koristeellisia elementtejd.
Vaihe 3: Keskustele
historiallisista faktoista
rakennusprosessin
aikana, kuten miksi
pyramidit rakennettiin tai
miten Colosseumia
kaytettiin julkisiin
tapahtumiin. Téma pitédd
sessiot oppimiskeskeising,
mutta antaa opiskelijalle
mahdollisuuden olla
luova.
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Pohdinta (10 min)

e Rakenteen
valmistuttua pyydd
opiskelijaa
esittelemdaadn
tyénsa ja
selittdmadn, mitd
he rakensivat ja
miten se heijastaa
valittua
sivilisaatiota.

o Kysy kysymyksid,
jotka vahvistavat
oppimista:

e "Mitd materiaaleja
kaytettiin oikeiden
pyramidien
rakentamiseen?"

e "Miké& rooli talla
rakenteella oli
arkieldmdassa?"

e Tallenna maailima
tulevaa tutkimista
tai jatkokehitystd
varten



