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Fach: Geschichte

Alter der Schuler: 12-15 Jahre alt Daver der Sitzung: 60 Minuten

Ziele %z  Material/Ressourcen /iy

e SchlUsselaspekte antiker
Zivilisationen wie Architektur,
Kultur und Alltagsleben zu
verstehen.

e Bauen Sie mit Minecraft
Education historische

* Werkzeug: Minecraft
Education Gerat mit
installiertem Minecraft
Education Vorwissen der
Schulerinnen Uber antike

Wahrzeichen und Strukturen Zivilisationen (z.B. Agypten,
nach. Griechenland, Rom oder

e Entwickeln Sie Ihre F&higkeiten Mesopotamien)
zur Forschung und zum kritischen ®* Recherchematerialien (z. B.
Denken, indem Sie untersuchen, ein Geschichtsbuch oder
wie die Menschen in der Antike Artikel Uber die gewdhlte
lepten. Zivilisation)

e Férderung von Kreativitat und
Probleml&sungsfahigkeit en
durch den Aufbau einer
virtuellen Welt

Co-funded by
the European Union



IR

MOOC].,

MUSTER-
SITZUNGSPLAN

Alter der Schuler: 12-15 Jahre alt

=

EinfGhrung (10
Minuten):

e Fragen Sie die
Schuler zund&chst,
welche antike
Zivilisation sie
interessant finden
(z. B. Agypten,
Griechenland,
Rom).

e Stellen Sie die
wichtigsten
Elemente dieser
Zivilisation vor.
Erklaren Sie, dass
Minecraft
Education dazu
verwendet wird,
Sehenswurdigkeite
n und Strukturen
dieser Zivilisation
nachzubauen.

7 Beschreibung der Unterricht

Minecraft erforschen (10
Minuten):

o Offnen Sie mit den
Schulern Minecraft
Education und zeigen
Sie Beispiele for
vorgefertigte
Strukturen, die
historische Gebdude
imitieren.

e Erklaren Sie, wie sie
eine Nachbildung
eines wichtigen
Wahrzeichens oder
Bauwerks der
gewadhlten Zivilisation
bauen werden, z. B.
der agyptischen
Pyramiden, des
romischen Kolosseums
oder des griechischen
Parthenon.
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Thema: Nachbildung und
Erforschung antiker Zivilisationen

Daver der Sitzung: 60 Minuten

Nachbildung antiker
Strukturen (30 Minuten):

e Schritt 1: Leiten Sie die

Schuler auf der
Grundlage ihrer
Recherchen an, ein
Bauwerk zu errichten, das
die gewadhlte Zivilisation
reprasentiert. Wenn sie
zum Beispiel das alte
Agypten wéhlen, kdnnen
sie eine Pyramide aus
Sandsteinblocken bauen.
Schritt 2: UnterstUtzen Sie
die Schuler, Details
hinzuzufUgen, die zeigen,
dass sie die Architektur
der Zivilisation verstehen,
z. B. Saulen, Statuen oder
dekorative Elemente.
Schritt 3: Besprechen Sie
wdahrend des
Bauprozesses historische
Fakten, z. B. warum die
Pyramiden gebaut
wurden oder wie das
Kolosseum fur offentliche
Veranstaltungen genutzt
wurde. Auf diese Weise
bleibt die Sitzung auf das
Lernen konzentriert,
wdhrend die
Schulerinnen sich kreativ
betatigen kénnen.
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Reflexion (10
Minuten):

e Nach der
Fertigstellung des
Bauwerks sollen die
Schuler inre Arbeit
prasentieren und
erklaren, was sie
gebaut haben und
wie es die
gewadhlte
Zivilisation
widerspiegelt.
Stellen Sie Fragen,
um das Gelernte
zu vertiefen:

e "Welche
Materialien
wurden fur den
Bau der Pyramiden
verwendet?" oder
"Welche Rolle
spielten diese
Bauwerke im
taglichen Leben?"
Speichern Sie die
Welt fOr zukUnftige
Erkundungen oder
weitere
Bauarbeiten.



