| HINEERREN

MOOC].

E Sujet :
SE'QU E NCE R:lsréer et explorer les
PE DAGOGIQU E civilisations anciennes

Matiere: Histoire

Age de I'étudiant : 12-15 ans Durée de la session : 60 minutes

Objectifs f‘ Matériel/ressources %y

e Comprendre les aspects clés
des civilisations anciennes,
tels que l'architecture, la
culture et la vie quotidienne. o

® Recréer des monuments et
des structures historiques G
I'aide de Minecraft
Education.

e Développer des o
compétences en matiere
de recherche et de réflexion
critique en étudiant la facon
dont les gens vivaient dans
I'Antiquité.

e Améliorer la créativité et les
compétences en matiere
de résolution de probleémes
en construisant des mondes
virtuels.

e Outil : Minecraft Education

* Appareil sur lequel Minecraft
Education est installé
Connaissances préalables
de I'éleve sur les civilisations
anciennes (par exemple,
'Egypte, la Gréce, Rome ou
la Mésopotamie)

Matériel de recherche
(manuel d'histoire ou articles
sur la civilisation choisie)
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Introduction (10
minutes) :

e Commencez par
demander a
I'éleve quelle
civilisation
ancienne il
tfrouve
intéressante (par
exemple,
I'Egypte, la
Gréce, Rome).
Présentez les
eléments clés de
cette civilisation.

e Expliquez que
Minecraft
Education sera
utilisé pour
recréer des
points de repere
et des structures
de cette
civilisation.

7. Description de la lecon

Exploration de Minecraft
(10 minutes) :

e Quvrez Minecraft
Education avec
I'éleve et montrez des
exemples de
structures
préconstruites qui
imitent des batiments
historiques.

e Expliquez-leur
comment ils vont
construire une
réeplique d'un point de
repere ou d'une
structure clé de la
civilisation choisie,
comme les pyramides
egyptiennes, le
Colisee romain ou le
Parthénon grec.
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Recréer des structures
anciennes (30 minutes) :

e Etape 1:Surla base des

recherches effectuées,
guidez I'éleve pour gu'il
construise une structure
représentant la
civilisation choisie. Par
exemple, s'il choisit
I'Egypte ancienne, il
peut construire une
pyramide a 'aide de
blocs de gres.

Etape 2 : Encouragez
I'éleve a ajouter des
détails qui tfémoignent
de sa compréhension
de l'architecture de la
civilisation, tels que des
piliers, des statues ou
des élements decoratifs.
Ftape 3 : Discutez de
faits historiques pendant
le processus de
construction, comme la
raison pour laquelle les
pyramides ont été
construites ou la facon
dont le Colisée a éte
utilisé pour des
evénements publics. La
session reste ainsi
centrée sur
I'apprentissage tout en
permettant a I'éleve de
faire preuve de
créativité.

Réflexion (10
minutes) :

e Apres avoir

terminé la
structure,
demandez a
I'éleve de
présenter son
fravail, en
expliquant ce
qu'il a construit et
comment il
reflete la
civilisation
choisie.

Posez des
questions pour
renforcer
l'apprentissage :
« Quels
maftériaux ont
éte utilisés pour
construire les
vraies pyramides
? » ou « Quel réle
ceftte structure
jouait-elle dans
la vie de tous les
jours ? »
Sauvegardez le
monde pour une
exploration
future ou pour
confinuer a le
construire.



