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Naudojimo instrukcija

Atsisiyskite ir parvoskite naudoti:
e FEikite | ,,Minecraft Education® svetaine ir atsisiyskite programéle. Ji
mokykloms yra nemokama, joje pateikioma pamoky plany ir istekliy.
e Prisijunkite su mokyklos arba asmenine ,,Microsoft* paskyra.

Susipazinkite su is anksto parengtomis pamokomis:

e ,Minecraft Education” turi daug is anksto parengty pamoky, suskirstyty
pagal temas. Pvz., galite rasti geografijos pamoky apie biomus arba
gamtos moksly pamoky apie vandens ciklg. Pasirinkite pamokos plang,
aftitinkantj jOsy ugdymo tikslus.

Kurkite savo pasaulj:
e Taip pat galite susikurti savo pasaulj. Si funkcija leidZia mokytojams sukurti
pamokai pritaikytg erdve. Galite sukurti krastovaizdj geografijos pamokai
arba sukonstruoti laboratorijg moksliniams eksperimentams.

Klasés rezimas:
e Naudokite klasés rezimg, kad galétumeéte valdyti savo virtualig klase. Si
funkcija leidzia jums vadovauti mokiniams, duoti nurodymus ir stebéti jy
pazangq zaidime.
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Pavyzdziai

Kaip naudoti ,Minecraft Education istorijos pamokoje?

Tikslas — mokyti mokinius apie senoveés civilizacijy, pvz., Egipto, Graikijos ar
Romos, architekturq, kultorg ir kasdienj gyvenima.

Kaip naudoti ,,Minecraft“?

e Paprasykite mokiniy istirti senovés civilizacijq ir ,Minecraft" programoje
atkurti pagrindinius to laikotarpio architekttros elementus, pvz., piramides,
Sventyklas ar amfiteatrus.

Kai statiniai bus pastatyti, mokiniai galés rengti virtualias ekskursijas savo
klasés draugams, aiskindami kiekvieno pastato istorine reikSme ir tai, kaip jj
naudojo to laikmecio Zzmonés.

e Sijtraukianti veikla padeda geriau suprasti istorinj kontekstq, skatina
bendradarbiauti ir lavina mokiniy pristatymy darymo jgudzius.

Kaip naudoti ,Minecraft Education* gamtos moksly pamokoje apie

vandens ciklg
Tikslas — padéti mokiniams interaktyviai suprasti vandens ciklo etapus

(garavimas, kondensacija, krituliai ir surinkimas).

Kaip naudoti ,,Minecraft“?

e Paprasykite mokiniy sukurti ,Minecraft" pasaulj, kuriame buty pavaizduoti
skirtingi vandens ciklo etapai. Pvz.,, jie galéty sukurti didelj vandens telkinj
(vandenyng ar ezerq), kad atvaizduoty vandens surinkimqg, pridéti debesy
kondensacijai ir imituoti kritulius, sukurdami liety ,,Minecraft” ory nustatymy
pagalba.

Tada mokiniai gali paaiskinti §j procesqg vaiksCiodami po savo pasaul; ir
rodydami, kaip vanduo pereina is vieno etapo j kitg. Jie taip pat gali atlikti
virtualius eksperimentus, pvz., keisti aplinkg ir stebéti, kaip temperatura
veikia garavimo greit].

Sis uzsiemimas suteikia mokiniams galimybe jsivaizduoti gamtoje vykstand&ius
procesus ir j juos jsitraukti, fad vandens ciklo sgvoka tampa suprantamesné
ir jsimintinesné.
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