oo WORKSHEETS wooclap

Naudojimo instrukcija

e Pirmiausia susikurkite paskyrg platformoije.

e Susikurkite naujqg ,,Wooclap* lentqg spusteléedami ,,Create an event*
(sukurti jvykj) ir uzrasykite savo naujojo jvykio pavadinimg sgsajos
koiric'{ome virsutiniome kampe.

My events (8

Tes{

© Import event vores

Sukurkte pirmaqjj klausimaq: pasirinkite klausimo, kurj norite uzduoti
mokiniams, tipg (pvz., klausimas su keliais atskymy variantais).
Uzpildykite reikiamus laukelius: klausimas ar instrukcija, skirtingi
atsakymai. Pazymeékite teisingg atsakymaq (-us).

Spustelekite ,,Save” (iSsaugoti).

© New question

Create a Multiple Choice Question
Enter the question you want to

ask your audience

Answers
Enter the answers and pick

e Galite rinktis jvairius klausimus:

Featured
r ™

Multiple choice Pall Werd Cloud
A =

Assess Understanding

Multiple choice Open guestion Label an image Drag and drop

Find on image Matehing Fill i the Blanks Find a number

Script

concordance test kst
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oo WORKSHEETS wooclap

Naudojimo instrukcija

e Pridékite paveikslélj ar garso jrasqg prie klausimo, spustelédami atitinkamg
piktograma,.

Create a Multiple Choice Question
Enter the question you want 1o ask your audience

e Pakvieskite mokinius ir pateikite klausimq: spustelékite ,,Display*
(rodyti) ir pakvieskite mokinius prisijungti prie jusy prezentacijos.

Event code
BAKYXH

Mokiniai gali prisijungti prie klausimo keliais budais: nuskaitydami QR
kodqg iSmaniuoju telefonu, jvesdami renginio kodq, pateiktg ,,Wooclap*
svetainéje, arba tekstine zinute (galite Sig funkcijq iSjungti).

e Pradéje renginj, apatiniame desiniajome kampe matysite prisijungusiy
asmeny skaiciy.

woocla Questions IFRD + Messages @ 100% @ %
P

e Kai visi prisijungs, spusteléje desinéje esanciq rodykle pateikite
mokiniams pirmgjj klausimqg — atsakymus jie pateiks realivoju laiku,
naudodamiesi savo ismaniuoju telefonu, plansete ar kompiuteriu.

How to participate?
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oo WORKSHEETS wooclap

Naudojimo instrukcija

Mokiniai gali teikti atsakymus tol, kol klausimas aktyvuotas ir matomas
ekrane.

Kai pereisite prie kito klausimo ar skaidres, dalyviai nebegalés teikti
atsakymuy j ankstesnj klausimaq. Visi dalyviai teikia atsakymus | tg patj
klausimq, tuo paciu metu.

Pavyzdys

%
D G
Matematika. Trupmenos (pradinis lygmuo, 9-11 m.) %ﬁh %E

e Pamokoje apie trupmenas korepetitorius nori buti tikras, kad mokinys
supranta, kaip palyginti skirtingas trupmenas.

1 Zingsnis. Paaiskines pagrindine frupmeny sqvokq ir kaip trupmenas palyginti,
korepetitorius pristato ,,Wooclap", kad pamoka buty interaktyvesnée.

2 Zingsnis. Korepetitorius sukuria ,,Wooclap" testqg, jfraukdamas klausimus su
keliais atsakymuy variantais. Mokinys turi nustatyti, kuri frupmena yra didesné ar
mazesné. Pavyzdziui:

Klausimas. Kuri frupmena didesné? (a) 2/3 ar (b) 1/2

Klausimas. Kuri i Siy frupmeny yra lygi 3/4? (a) 6/8 ar (b) 4/5

3 zingsnis. Mokiniui kaskart atsakant j klausimg, korepetitorius, naudodamasis
~Wooclap* teikiomu grjiztamuoju rysiu, aptaria mokinio argumentus ir
paaiskina klaidas. Mokinys aktyviau jsitraukia | veiklg, nes ,,Wooclap*
platforma testg pavercia patirtimi, panasia j zaidimg, todél mokiniai yra
motyvuoti ir susikaupe.

4 Zingsnis. Pamokgqg korepetitorius baigia atviru ,,Wooclap* klausimu,
paprasydamas mokiniy savais zodziais parasyti, kaip jie palyginty dvi
trupmenas, taip skatindamas juos giliau apmastyti Sig sgvoka.
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