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Tutorial

Herunterladen und Einrichten:

e Gehen Sie auf die Minecraft Education Website und laden Sie die
Anwendung herunter. Sie ist fUr Schulen kostenlos und enthailt
verschiedene Unterrichtspldne und Ressourcen.

Melden Sie sich mit Inrem Schul- oder persdnlichen Microsoft-Konto an.

Entdecken Sie vorgefertigte Lektionen:

e Minecraft Education hat viele vorgefertigte Lektionen, die nach Themen
geordnet sind. Sie kdnnen zum Beispiel Geografie-Lektionen Uber Biome
oder Wissenschaftslektionen Uber den Wasserkreislauf finden. Wahlen Sie
einen Unterrichtsplan aus, der zu Ihren Bildungszielen passt.

Erschaffe deine Welt:

e Alternativ kbnnen Sie auch Ihre eigene Welt erstellen. Diese Funktion
ermoglicht es den Lehrkraften, einen auf den Unterricht zugeschnittenen
Raum zu gestalten. Sie kdnnten eine Landschaft fur eine
Geografiestunde bauen oder ein Labor fOr wissenschaftliche
Experimente einrichten.

Klassenzimmer-Modus:
e Verwenden Sie den Klassenzimmer-Modus, um |hr virtuelles
Klassenzimmer zu verwalten. Mit dieser Funktion kdbnnen Sie Schuler
anleiten, Anweisungen geben und ihre Fortschritte im Spiel Uberwachen.
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Beispiele

Minecraft fur den Geschichtsunterricht nutzen

Ziel: Den Schulern die Architektur, die Kultur und das tégliche Leben der antfiken

Zivilisationen wie Agypten, Griechenland oder Rom né&her bringen.

Wie man Minecraft benutzt:

¢ Bitten Sie die SchuUlerinnen und Schuler, eine antike Zivilisation zu recherchieren und

dann die wichtigsten architektonischen Merkmale dieser Epoche in Minecraft
nachzubauen, wie z. B. Pyramiden, Tempel oder Amphitheater.
Sobald die Gebdude gebaut sind, kdnnen die Schuiler inren Mitschilern virtuelle
FUhrungen anbieten, bei denen sie die historische Bedeutung der einzelnen
Gebdude und ihre Nutzung durch die Menschen der jeweiligen Epoche erldutern.
Diese immersive Aktivitét verbessert das Verstédndnis fur historische
Zusammenhdnge, férdert die Zusammenarbeit und entwickelt die
Prasentationsfahigkeiten der Schuler.

Einsatz von Minecraft Education fur eine wissenschaftliche Lektion
uber den Wasserkreislauf

Ziel: Die Schulerinnen sollen die Phasen des Wasserkreislaufs

(Verdunstung, Kondensation, Niederschlag und Sammlung) auf interaktive W eise
verstehen.

Wie man Minecraft benutzt:

e Lassen Sie die Schilerlnnen eine Minecraft-Welt entwerfen, die die verschiedenen
Stadien des Wasserkreislaufs darstellt. Sie kbnnten z. B. einen groBen Wasserkorper
(Ozean oder See) erstellen, um die Sammlung darzustellen, Wolken fur die
Kondensation hinzufugen und Niederschlag simulieren, indem sie mit den
Wettereinstellungen von Minecraft Regen erzeugen.

Die Schuler kbnnen dann den Prozess erklaren, indem sie durch inre Welt gehen und
zeigen, wie sich das Wasser von einem Stadium zum anderen bewegt. Sie kédnnen
auch virtuelle Experimente durchfUhren, z. B. die Umgebung verdndern, um zu sehen,
wie sich die Temperatur auf die Verdunstungsrate auswirki.

Diese Aktivitat ermdglicht es den Schulern, natUrliche Prozesse zu veranschaulichen
und sich mit ihnen auseinanderzusetzen, wodurch das Konzept des Wasserkreislaufs
verstandlicher und einpragsamer wird.

M Co-funded by
LI the European Union



https://education.minecraft.net/en-us

