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Classroom

Skaitmeniniai irankiai
interaktyviam mokymuisi

Aprasymas

Interaktyvi platforma, skirta apklausoms ir
klausimynams kurti, kurioje naudotojai gali
anonimiskai atsakyti j klausimus naudodamiesi
iSmaniaisiais telefonais arba nesiojamaisiais
kompiuteriais.

Jrankis, padedantis mokytojams kurti patrauklias
skaidres ir palaikyti mokiniy sagveika pasitelkiant
viktorinas ar garso jrasus.

Nemokama ,Microsoft” vaizdo jrasy platforma,
kurioje mokiniai gali jraSyti ir redaguoti vaizdo jrasy
uzduotis bei jomis dalytis. Taip skatinamas
isitraukimas ir saugus, interaktyvus mokymasis.

Sinchroninio ir asinchroninio kirimo bei
bendradarbiavimo jrankis.

Visapusiskas jrankis, skirtas korepetitoriaus ir
mokinio bendravimui, dokumentams rinkti, pazangai
stebeéti, tiesioginems pamokoms palengvinti.

Naudojimas

Naudodamiesi Sia platforma galite kurti
interaktyvias viktorinas, min¢iy lietaus sesijas
ir gyvai bei anonimiskai suzinoti, ka galvoja
mokiniai.

Naudodami §j jrankj galite j skaidres jtraukti
garso jrasus, viktorinas ir Zaidimy elementus,
kad mokiniams bty jdomiau.

Naudodamiesi Sia platforma galite organizuoti
.Vaizdo knygy klubg”, kuriame mokiniai,
naudodamiesi vaizdo jrasSais ir teikdami

griztamajj rysj bendraamziams, aptaria knygas

ir atsakinéja j uzklausas.

Naudodamiesi jvairiomis funkcijomis galite
rengti asmenines minciy lietaus sesijas.

Siuo jrankiu galite kurti pamokas, stebéti
mokiniy pazangg, skirti namy darbus ir
dokumentus.
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https://www.wooclap.com/
https://www.peardeck.com/
https://info.flip.com/en-us.html
https://miro.com/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

ClassDojo

Plickers

Canva

Skaitmeniniai irankiai
interaktyviam mokymuisi

Aprasymas

Internetiné klasés valdymo platforma ir programa.

Platforma, kuria siekiama per pasakojima stiprinti
mokiniy rasymo ir skaitymo jgtdZzius.

Programélé, skirta padeti déstytojams formuluoti
klausimus mokiniams (su keliais atsakymuy
variantais arba Zymint ,taip” arba ,ne") ir realiuoju
laiku i$ visy gauti griztamajj rysj.

Grafinio dizaino jrankis, leidziantis kurti jvairias
pagalbos priemones, pvz, kalendorius, socialinés
Ziniasklaidos skelbimus, plakatus, skaidres, vaizdo

jrasus ir kt.

Irankis, papildantis pamokas Zaidimais, vaizdo
jrasais ir uzduotimis. Jis sklandziai integruojasi su
.PowerPoint”, ,Google” skaidrémis, ,YouTube" ir
Word".

Naudojimas

Sioje platformoje galite fiksuoti elgesj, valdyti
klasés veiklg, kurti aplankus ir veiksmingai
bendrauti.

Naudodamiesi Sia platforma galite kurti
interaktyvias knygas, arba mokiniai gali kurti
istorijas pasirinkdami iliustracijas ir raSydami

tekstus.

Naudodami programéle galite greitai atlikti
pazangos vertinima bei realiuoju laiku,
naudojant QR kodus, gauti mokiniy griztamajj
rys;j.

Siuo jrankiu galite kurti dinamiskas ir jdomias
skaidres, mokymosi medziaga ir plakatus.

Naudojant Zaidybinimg, sililoma interaktyviy

pamoky ir vaizdo jrasy, uzduociy su daugiau

kaip 20 pazangos vertinimo funkcijy ir placiu
medijy pasirinkimu.



https://www.classdojo.com/
https://storybird.com/
https://get.plickers.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/

