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IXL Learning

Skaitmeniniai jrankiai
medziagos kartojimui

Aprasymas

Kalbos platforma, kurioje mokymosi procesui
stiprinti naudojamas atideto medziagos kartojimo
metodas. Pateikiamas naudotojy sukurtas turinys,

apimantis jvairias sritis.

Internetinis matematikos Zaidimas. Pagal kiekvieno
mokinio mokymosi lygj pateikiami interaktyvis
matematikos pratimai, suderinti su mokymo
programos standartais.

Internetinis jrankis matematikos, gamtos moksly,
duomeny tvarkymo Zinioms kartotis. Skirtas
mokiniams, mokytojams ir visiems, norintiems
mokytis ir stiprinti problemy sprendimo jgtdzius.

Programa, padedanti lengvai jsiminti dalykus. Dél
auksto interaktyvumo lygio ji daug veiksmingesné
uz tradicinius mokymosi metodus.

Personalizuota mokymosi platforma su iSsamia K-12
mokymo programa, individualizuotomis
rekomendacijomis ir realaus laiko analize.

Naudojimas

Taikant intervalinj kartojima ir mnemotechninius
metodus, mokiniams padedama jsiminti Zodyng ir
frazes.

Atlikdami jdomias uzduotis ir gaudami
apdovanojimus, mokiniai lavina matematika ir
angly kalba. Prisitaikantis algoritmas pritaiko

klausimus, tad mokymasis tampa veiksmingas ir
idomus.

Interaktyviuose matematikos, gamtos moksly ir
duomeny tvarkymo kursuose sitilomos problemy
sprendimo uzduotys ir paaiskinimai, padedantys

ugdyti kritinio mastymo jgtdZzius.

Skaitmeniniy atmintiniy sistema, kurioje
naudojama intervalinio kartojimo sistema, padeda
mokiniams laikui bégant efektyviai jsiminti
informacija.

Interaktyvis klausimai, integruota pagalba ir
motyvuojantys apdovanojimai padeda mokiniams
igyti jgudziy, kiekvienam savo tempu.
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https://www.memrise.com/it/
https://www.prodigygame.com/main-en/teachers/
https://www.prodigygame.com/main-en/teachers/
https://brilliant.org/welcome/#goal_page_variant
https://apps.ankiweb.net/
https://www.ixl.com/

StudyStack

GeoGebra

Padlet

World
Geography
Games

Eu@school

Skaitmeniniai irankiai
medziagos kartojimui

Aprasymas

Jrankis leidZia personalizuoti ir bendrinti atmintines,
naudingas praktiniams pratimams, dazniausiai —
sgvokoms jsiminti.

Tai matematikos mokymosi ir mokymo programa,
teikianti jrankius geometrijai, algebrai ir analizei
mokytis.

Tai ziniatinklio programa, sukurianti virtualig sieng,
kurioje naudotojai gali kurti, bendrinti ir skelbti
multimedijos turinj.

Tai linksmas, mokomasis viktorinos Zaidimas, skirtas
visoms amziaus grupémes, skirtas iSbandyti prota ir
pagerinti geografines Zinias.

LEu@school” - tai ,Erasmus+" projektas, kuriame
pateikiami iStekliai, skirti mokytis apie ES ir
iSbandyti zinias praktiskai. Pateikiama pamoky
plany ir pabégimo kambariy.

Naudojimas

Kuriant atmintines galima smagiai ir jdomiai
jsiminti sgvokas.

Naudojant dinamiskus jrankius ir vizualizacijas,
§i programa padeda mokiniams suprasti
abstrakcias matematines idéjas.

Naudodamiesi programa galite kurti bendrus
pratimus ir pristatymus, kad padétumeéte
mokiniams praktiskai mokytis.

Interaktyvumas padeda jsiminti ir praktiskai
pritaikyti geografijos Zinias.

Atliekant pabégimo kambariy uzduotis
suteikiama galimybeé pasitikrinti ir panaudoti
Zinias apie ES.
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https://www.studystack.com/
https://www.geogebra.org/?lang=it
https://padlet.com/
https://world-geography-games.com/
https://world-geography-games.com/
https://world-geography-games.com/
https://www.euatschool.eu/escape-rooms

