
Strumenti digitali per l'apprendimento
interattivo

Wooclap

PearDeck

Flip

Miro

Google
Classroom

È una piattaforma interattiva per la creazione
di sondaggi e questionari, che consente agli

utenti di rispondere in modo anonimo tramite
smartphone o laptop.

Consente agli insegnanti di creare diapositive
coinvolgenti e di supportare l'interazione con

gli studenti attraverso quiz o audio.

È una piattaforma video Microsoft gratuita
che consente agli studenti di registrare,

modificare e condividere i compiti video,
favorendo il coinvolgimento e l'apprendimento

sicuro e interattivo.

È uno strumento per la creazione e la
collaborazione sincrona o asincrona. 

È uno strumento completo per la
comunicazione tutor-studente, la raccolta di
documenti, il monitoraggio dei progressi e la

facilitazione delle lezioni dal vivo.

Attraverso di esso è possibile creare quiz
interattivi, sessioni di brainstorming e
scoprire cosa pensano gli studenti in

diretta e in forma anonima.

Strumento Descrizione Utilità Versione

Attraverso di esso è possibile includere
audio, quiz o elementi di gioco nelle

diapositive per renderle più coinvolgenti
per gli studenti.

Attraverso di esso, è possibile gestire un
"Video Book Club" in cui gli studenti
discutono di libri e rispondono alle

richieste tramite video, impegnandosi in
un feedback tra pari.

Grazie alle sue molteplici funzioni è
possibile sviluppare sessioni di
brainstorming personalizzate. 

Attraverso di esso è possibile creare
lezioni, monitorare i progressi degli

studenti, assegnare compiti a casa e
grattugiare documenti. 

https://www.wooclap.com/
https://www.peardeck.com/
https://info.flip.com/en-us.html
https://miro.com/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/


ClassDojo

Storybird

Plickers

Canva 

Nearpod 

È una piattaforma e un'applicazione per la
gestione delle classi online.

È una piattaforma che mira a promuovere le
capacità di scrittura e lettura degli studenti

attraverso la narrazione di storie.

È un'applicazione che consente agli insegnanti
di porre domande (a scelta multipla o

vero/falso) agli studenti e di ottenere un
feedback in tempo reale da tutti.

È uno strumento di progettazione grafica che
consente di creare vari supporti come
calendari, post sui social media, poster,

diapositive, video e molto altro.

Migliora le lezioni con gamification, video e
attività, integrandosi perfettamente con

PowerPoint, Google Slides, YouTube e Word.

Permette di registrare il comportamento,
gestire le attività in classe, creare

portfolio e comunicare in modo efficace.
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Attraverso di esso si creano libri
interattivi o gli studenti creano una storia
selezionando le illustrazioni e scrivendo il

testo. 

Grazie ad esso è possibile effettuare
rapidamente valutazioni formative e

raccogliere i feedback degli studenti in
tempo reale utilizzando i codici QR. 

Attraverso di esso è possibile creare
diapositive dinamiche e coinvolgenti,

materiali didattici e poster. 

Attraverso la gamification offre lezioni e
video interattivi, attività con oltre 20

funzioni di valutazione formativa e rich
media.

Strumenti digitali per l'apprendimento
interattivo

https://www.classdojo.com/
https://storybird.com/
https://get.plickers.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/

