5 Digitaaliset vuorovaikutukselliset —
® tyokalut

Kaytettavyys

Tyokalu Kuvaus

Interaktiivinen alusta, jolla voi tehda Sen avulla voi luoda interaktiivisia
W aanestyksia ja kyselyita, ja kayttajat voivat tietokilpailuja, ideointisessioita tai saada
ooclap e - .
vastata niihin nimettdmasti puhelimilla, reaaliaikaista ja nimetontéa palautetta
tableteilla tai lappareilla. siitd, mita opiskelijat ajattelevat.
) Se mahdollistaa opettajille osallistavien Mahdollisuus lisata aanta, tietokilpailuja
earDeck o S LT S o e
diaesitysten luomisen ja tukee opiskelijoiden tai pelillisia elementteja diaesityksiin
vuorovaikutusta tietokilpailujen avulla. tekee ne opiskelijoille osallistavammiksi.
lImainen Microsoftin videoalusta opiskelijoille, Sen avulla voi jarjestaa "Videokirjakerhon”,
. jonka avulla he voivat tallentaa, editoida ja jossa opiskelijat keskustelevat kirjoista ja
Flip jakaa videotehtavia, edistéaen osallistumista ja vastaavat tehtaviin videoilla, osallistuen
turvallista, interaktiivista oppimista. vertaispalautteeseen.
Tyodkalu yhtaaikaiseen luomiseen ja Sen monipuolisten toimintojen avulla voit
Miro yhteistyohon. Voi kayttaa myos kehittda henkilokohtaisia
etatyodskentelyssa. ideointisessioita.
Kattava tydkalu viestintaan, asiakirjojen Sen avulla voi suunnitella oppitunteja,
Google kerddmiseen, edistyksen seurantaan ja seurata opiskelijoiden edistymistg, antaa

Classroom reaaliaikaisten oppituntien jarjestéamiseen. kotitehtéavia ja arvioida tehtavia.


https://www.wooclap.com/
https://www.peardeck.com/
https://info.flip.com/en-us.html
https://miro.com/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
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ClassDojo

Plickers

Canva

Digitaaliset vuorovaikutukselliset

tyokalut

Kuvaus

Verkkopohjainen luokan ohjaamisen tydkalu ja
sovellus, jossa keskityddn mm. oppilaiden
kaytokseen.

Alusta, joka pyrkii edistamaan opiskelijoiden
kirjoitustaitoa ja lukutaitoa tarinankerronnan
avulla.

Sovellus, joka on tarkoitettu opettajille
mahdollistamaan kysymysten esittamisen
opiskelijoille (monivalinta tai tosi/vaarin) ja
saamaan reaaliaikaista palautetta kaikilta.

Graafisen suunnittelun tydkalu, joka
mahdollistaa erilaisten tukimateriaalien
luomisen, kuten kalenterit, somejulkaisut,
julisteet, diat, videot ym.

Parantaa oppitunteja pelillistdmisen, videoiden
ja aktiviteettien avulla, integroituen
saumattomasti PowerPointiin, Google Slidesiin,
YouTubeen ja Wordiin.

Kaytettavyys

Se mahdollistaa kayttaytymisen
tallentamisen, luokkatoimintojen
hallinnan, portfolioiden luomisen ja
tehokkaan viestinnan.

Sen avulla voi tehda interaktiivisia kirjoja,
joissa opiskelijat voivat valita kuvituksia ja
kirjoittaa tekstia tarinaan.

Sen avulla voi nopeasti tehda
formatiivisia arviointeja ja kerata
opiskelijoiden palautetta reaaliajassa
kayttamalla QR-koodeja.

Sen avulla voi suunnitella ja luoda selkeita
ja osallistavia dioja, bingopohijia, listoja,
julisteita ja muuta opetusmateriaalia.

Mahdollistaa interaktiiviset oppitunnit ja
videot. Aktiviteetteja on yli 20
formatiivisen arvioinnin toiminnolla seka
monipuolisella mediasisallolla.
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https://www.classdojo.com/
https://storybird.com/
https://get.plickers.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/

