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Kuvaus

Se on kielialusta, joka kayttaa viivastettya
toistoa parantaakseen oppimisprosessia.
Alusta tarjoaa kayttajien luomaa sisalt64, joka
kattaa monia eri aloja.

Verkkopohjainen matematiikkapeli, joka
mukautuu kunkin oppilaan oppimistasoon ja
tarjoaa interaktiivista matematiikan
harjoittelua.

Verkkotydkalu matematiikan ja
luonnontieteiden harjoitteluun. Avoin
opiskelijoille, opettaijille ja kaikille, jotka
haluavat kehittda ongelmanratkaisutaitoja.

Ohjelma, joka tekee asioiden muistamisesta
helppoa. Se voi olla tehokkaampi kuin
perinteiset opiskelumenetelmat, koska se on
hyvin vuorovaikutteinen.

Se on personoitu oppimisalusta, jossa on
kattava K-12 opetussuunnitelma, yksiléllinen
ohjaus ja reaaliaikainen analytiikka.

Kaytettavyys

Muistitekniikoiden kaytto auttaa opiskelijoita
muistamaan sanastoa ja ilmauksia.

Kiehtovien tehtavien ja palkintojen kautta
oppilaat harjoittelevat matematiikkaa ja
englantia. Mukautuva algoritmi personoi

kysymykset tehden oppimisesta tehokasta.

Interaktiivisten matematiikan,
luonnontieteiden ja tietotekniikan kurssien
kautta se tarjoaa ongelmanratkaisutehtavia ja
selityksia ajattelun taitojen kehittdmiseksi.

Digitaalisten opetuskorttien seka toistojen
avulla se auttaa opiskelijoita muistamaan
tietoa tehokkaasti ajan myota.

Interaktiivisten kysymysten,
sisdanrakennetun tuen ja motivoivien
palkintojen avulla se auttaa opiskelijoita
hallitsemaan taitoja omassa tahdissaan.



https://www.memrise.com/it/
https://www.prodigygame.com/main-en/teachers/
https://www.prodigygame.com/main-en/teachers/
https://brilliant.org/welcome/#goal_page_variant
https://apps.ankiweb.net/
https://www.ixl.com/
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Tyodkalu Kuvaus Kaytettavyys

Mahdollistaa opetuskorttien personoinnin ja Opetuskorttien avulla on mahdollista
StudyStack jakamisen kaytannon harjoituksissa, erityisesti oppia kasitteitd hauskalla ja osallistavalla
kasitteiden muistamiseksi. tavalla.
Se on matematiikan oppimis- ja Dynaamisten tyokalujen ja visualisointien
GeoGebra opetusohjelmisto, joka tarjoaa tyokaluja avulla se auttaa ymmartamaan
geometrian ja algebran opiskeluun. abstrakteja matemaattisia kasitteita.

Web-sovellus, joka mahdollistaa virtuaalisen
Padlet seinan seka kayttajien multimediaisen siséllon
luomisen, jakamisen ja julkaisemisen.

Sen avulla voi luoda oppimista tukevia
yhteisty6harjoituksia ja esityksia..

World Viihdyttava ja opettavainen Interaktiivisuuden avulla se auttaa
Geog@my_ tietokilpailupelitydkalu kaikenikaisille. Haastaa muistamaan ja harjoittelemaan
Games ajattelua ja lisda maantieteellista tietdmysta. maantiedon tuntemusta.

Eu@school on Erasmus+ -projekti, joka tarjoaa
Eu@school tyovalineita EU-asioiden oppimiseen . Se Pakohuoneet auttavat testaamaan ja
- sisaltaa oppituntisuunnitelmia ja harjoittelemaan tietdamysta EU:sta.
pakohuoneita.



https://www.studystack.com/
https://www.geogebra.org/?lang=it
https://padlet.com/
https://world-geography-games.com/
https://world-geography-games.com/
https://world-geography-games.com/
https://www.euatschool.eu/escape-rooms

