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Google

Classroom

Outils numerigques pour un
apprentissage interactif

Description

Il s'agit d'une plateforme interactive pour la
création de sondages et de questionnaires,
permettant aux utilisateurs de répondre de
maniere anonyme via des smartphones ou des
ordinateurs portables.

Il permet aux enseignants de créer des
diapositives attrayantes et de favoriser
linteraction avec les étudiants par le biais de
quiz ou de fichiers audio.

Il s'agit d'une plateforme vidéo Microsoft
gratuite permettant aux étudiants
d'enregistrer, d'éditer et de partager des
travaux vidéo, favorisant ainsi 'engagement et
l'apprentissage interactif et sécurisé.

C'est un outil de création et de collaboration
synchrone ou asynchrone.

Il s'agit d'un outil complet pour la
communication entre le tuteur et I'éleve, la
collecte de documents, le suivi des progres et
I'animation de cours en direct.

Version

Grace a lui, vous pouvez créer des quiz
interactifs, des sessions de brainstorming et
découvrir ce que pensent les étudiants en
direct et de maniere anonyme.

Vous pouvez inclure de l'audio, des quiz
ou des éléments gamifiés dans votre
diapositive pour la rendre plus attrayante
pour les étudiants.

Grace a lui, vous pouvez organiser un “club de
lecture vidéo" ol les éléves discutent de livres
et répondent a des questions par le biais
d'une vidéo, ce qui leur permet d'obtenir un
retour d'information de la part de leurs pairs.

Grace a ses multiples fonctions, vous
pouvez développer des sessions de
brainstorming personnalisées.

Il permet de créer des legons, de suivre
les progres des éleves, de leur donner
des devoirs et de classer les documents.



https://www.wooclap.com/
https://www.peardeck.com/
https://info.flip.com/en-us.html
https://miro.com/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/
https://edu.google.com/workspace-for-education/classroom/

ClassDojo

Plickers

Canva

Outils numerigques pour un |

apprentissage interactif

Description

Il s'agit d'une plateforme et d'une application
de gestion de classe en ligne.

Il s'agit d'une plateforme visant a promouvoir
I'écriture et la lecture chez les éléves par le
biais de la narration.

Il s'agit d'une application destinée & permettre aux
enseignants de poser des questions (a choix
multiples ou vrai/faux) et d'obtenir un retour

d'information en temps réel de la part de chacun.

Il s'agit d'un outil de conception graphique qui vous
permet de créer différents supports tels que des
calendriers, des messages sur les médias sociaux,
des affiches, des diapositives, des vidéos et bien

plus encore.

Il enrichit les cours avec des jeux, des vidéos
et des activités, et s'intégre facilement a
PowerPoint, Google Slides, YouTube et Word.

Version

Il vous permet d'enregistrer les
comportements, de gérer les activités de
la classe, de créer des portfolios et de
communiquer efficacement.

Grace a lui, vous créez des livres
interactifs ou les éléves créent une
histoire en sélectionnant des illustrations
et en écrivant le texte.

Gréace a lui, vous pouvez rapidement
effectuer des évaluations formatives et
recueillir les commentaires des éléves en
temps réel a l'aide de codes QR.

Grace a lui, vous pouvez créer des
diapositives dynamiques et attrayantes, des
supports d'apprentissage et des affiches
peuvent également étre congus sur le site.

Grace a la gamification, il propose des
lecons et des vidéos interactives, des
activités avec plus de 20 fonctions
d'évaluation formative et des médias
riches.



https://www.classdojo.com/
https://storybird.com/
https://get.plickers.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/
https://nearpod.com/
https://nearpod.com/

